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Uvod

Tepelsko je jiz |éta pro Prirodni Skolu tradi¢nim a zajimavym regionem, proto zde
v rozmezich nékolika let pravidelné probiha rada rlznych prirodovédnych a humanitnich
vyzkuma, které jsou soucasti ¢trnactidenniho vyzkumného projektu. Pravé to nam dodalo
inspiraci, vytvofit zcela novy projekt. Chtéli jsme vytvofrit skupinu, ktera se bude zabyvat
dosud nezkoumanym tématem.

Jednim z napadl bylo uskutecnit projekt spojeny s programem Google Earth. Jedna
se o program, ktery diky virtudlnimu globusu umoznuje prohlizet Zemi jako ze satelitu.
Kromé detailnich obrazi povrchu Zemé, mame také diky nému mozZnost prohlizet si
vytvorené budovy ve 3D rozméru. Samotna spolecnost Google vytvorfila modely zndmych a
dllezitych budov ve velkych méstech (napfiklad centrum Prahy) a nékteré stdle vytvari.
Nicméné kromé toho se do této aplikace mlze zapojit kaidy, kdo je uZivatelem sluzeb
spole¢nosti Google a vytvorit vlastni model jakéhokoli existujiciho objektu. Ten pak muze
zaslat a poskytnout ho spravcim serveru programu Google Earth, ktefi ho posoudi, a v
pripadé schvaleni je tento model zaclenén do programu Google Earth a je tak zpfistupnén
uzivatellim z celého svéta. Tento ndpad si ziskal ohlas, a tak vznikla skupina s nazvem 3D
modely, jejimz cilem bylo vytvofit nékolik takovych modelll a pro vefejnost je umistit na
Google Earth. Pro vytvareni modelld budov a obecné vsech objektl existuje rada program( a
aplikaci, zejména program SketchUp, ktery byl vyvinut pfimo spolecnosti Google pravé pro
tento ucel. Vzhledem k tomu, Ze program je zcela bezplatny, mGze ho vyuZivat kazdy. Jelikoz
nam tento program pfisSel vhodny, rozhodli jsme se ho k nasi praci vyuzit.

Naplni skupiny bylo tedy fotografovani, kresleni a nakonec modelovani objektl a
budov v okoli Teplé s pouzitim programu Google SketchUp. Zdalo se to jako jasny projekt
s presné stanovenymi cili, nicméné jisté obavy v nas od zacatku vzbuzoval. Nas osmiclenny
pocitacovy tym se tak vydal do Teplé s ambicemi vytvofit néco nového, s ¢im zatim nikdo
z nds nema zkusSenosti. Byla to zkouska, jelikoZz projekt takového druhu se v ramci nasich
Skolnich projektd dosud neuskutecnil. Pfipadné problémy ¢i zadrhely jsme tedy nebyli
schopni presné odhadnout.

Ukazalo se, Ze vytvaret nové tematicky zamérené projekty nemusi byt o nic té€zsi, nez
opakovat projekty z minulych let. Chce to jen napad na néco zajimavého, co by mélo smysl,
alespon trochu uzitecny dopad a samoziejmé kvalitni pfipravu.

Na nasledujicich strankdach si mlzZete precist o praci se zcela origindlnim tématem, ve
které hraje hlavni roli kresleni zajimavych budov a objekt(i s vyuZitim perspektivy nebo
kreseb se zachycenim detaill, fotografovani jednotlivych budov a jejich neobvyklych detaild
a nakonec samotné vytvareni jednotlivych modell. V pfiloze si mizZete prohlédnout nejenom
samotné obrazky jiz vymodelovanych objektl s jejich ru¢nimi kresbami, ale také muzete na
vlastni oéi porovnat, jak moc se hotové modely lisi od skutecné podoby objektu z fotografie.

Doufame, Ze tato prace splni vase ocekavani a inspiruje vas pfi tvorbé podobnych
projektd.



1)
2)
3)

4)

Cile

Nase skupina si vytycila nasledujici cile:

Vyrobit 3D modely vybranych objektl v okoli Teplé a Marianskych Lazni

Vytvorit rucni kresby a fotografie vsech objektl pro doplnéni informacnich textd
Sestavit stru¢ny informacni text o jednotlivych objektech obsahujici zakladni
informace, fotografii a ru¢ni kresbu objektu

Veskeré vytvorené modely s informacnimi texty zpfistupnit vSem uZivatelm aplikace
Google Earth



Metodika

Pripravné prace v Praze

Na pocatku projektu bylo zapotfebi nejprve se naucit v programu Google SketchUp
(aplikace vyvinutd spolecnosti Google primo pro vytvareni model(i budov, ve kterém budou
3D obrazy budov modelovany. Nejprve byly stazeny vSechny potiebné programy (GS, GE)
v jednotné verzi. Nasledné bylo zapotiebi vyzkouset si modelovani budov v praxi. Proto byly
podle jednoduchosti a typu stavby vybrany budovy v okoli skoly, na kterych byl zkuSebné
proveden cely postup prace. Na téchto budovach byly také vyzkouseny moznosti, co vsechno
lze vytvofit a s ¢im Ize pracovat v programu SketchUp. Dale bylo zapotfebi naucit se vhodné
upravovat fotografie tak, aby vyhovovaly naslednym narokiim na model. K této praci byl
vybran graficky program Gimp2, ktery je bezplatny. Nakonec byl uskute¢nén vybér budov
z okoli Klastera Tepla a Marianskych Lazni. Vybrané budovy by se daly charakterizovat jako
historicky zajimavé nebo jako objekty verfejné zndmé a nam momentalné dostupné. Zbyvalo
presné rozvrhnuti ¢innosti na dobu v terénu a zajisténi vSech potrebnych véci ohledné prace
na nadchazejicich ¢trnact dni.
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Postup prace v terénu

Zpracovani kazdé z vybranych budov bylo uskutec¢néno ve dvou etapach. Prvni etapa
byla zapocata pfimo na misté, kde budova stala. Clenové byli rozdéleni na dvé skupiny.
Vybrané budovy kreslila prvni skupina se snahou vystihnout proporce a perspektivni
zobrazeni na papir. Druhou skupinou byly budovy fotografovany s cilem udélat orientacéni
fotografie a poté pracovni, které byly pouZity jako textura na samotny model v programu
SketchUp. Fotografie byly ziskavany, pokud to bylo mozné, za stejnych svételnych podminek.
Stejnou skupinou byly pomoci pasma zméreny duleZité rozméry budov, které nemohly byt
zjiStény z pGdorysu na ortofotomapé prenesené do programu SketchUp. Vysky budov byly
vypocitany za pomoci podobnosti trojuhelnikl a goniometrie. K praci bylo vyuZito pasmo
a vhodné velka tyc.

Dalsi krok predstavoval modelovani na pocitacich. Nejprve byl vytvofen zakladni
model budovy v programu SketchUp neboli samotny tvar bez barev a textur. Bylo nezbytné,
aby model byl spravné zasazen do terénu. V Google Earth je terén jiz udélan, i kdyz neni
vytvarovan presné. Ale nasim cilem bylo vytvofit model, ktery by bylo mozné umistit do této
aplikace, proto jsme terén u modelu sami nékdy dotvareli a hledali rozumné kompromisy
mezi realitou a aplikaci. V dalSim kroku byly obrazky upraveny tak, aby bylo mozné prichytit
je na kostru modelu. Tyto Upravy byly provedeny v grafickém programu Gimp. Obrazky bylo
nutno spojovat a transformovat, aby bylo dosazeno realistického zobrazeni. Kompletni
model byl zkontrolovan a pripadné spojen s ostatnimi dil¢imi modely vétsiho celku.
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Metoda pro méreni vysek budov pomoci podobnosti trojuhelniku a goniometrie



Zpracovani v Praze

Po pfijezdu z terénu zacalo dopracovani model(i budov, které jsme nestihli udélat na
misté. Nékteré modely byly pfedélany i vicekrat, nebot obcas bylo nutno upravit nékteré
nedostatky, které nevyhovovaly vytyéenym pozadavkim. Napfiklad: soubor mél vice nez
10 megabaijtli, nebo budova méla nepresné navazujici plochy s fotografiemi. Nasledné byly
naskenovany kresby patficnych budov. K naskenovanym kresbdam bylo zapotfebi nami
vytvoreného textu, ktery doplfoval vétsSinu vymodelovanych budov. Texty obsahovaly kratky
historicky souhrn a ve vétsiné pripad( také ukazovaly dnesni vyuZiti a zajimavosti. Ke
kazdému textu byly pripojeny fotografie pro lepsi predstavu o vzhledu budovy. Fotografie
byly pfifazovany k budovam spolec¢né s textem a kresbami. Nékteré dil¢i objekty byly spojeny
v jeden celek kv(li pfesné navaznosti na sebe a kvili pfesnosti umisténi v terénu (kdyby se
objekty davaly samostatné do Google Earth, tak by se nedaly tak snadno spojit). Vytvorené
objekty byly odeslany do Google 3D Warehouse k posouzeni a v pfipadé pfijeti modell
budou zpfistupnény vsem uZivatelim Google Earth.



Vysledky

Praci jsme vénovali ¢trnact dni na Tepelsku a nasledné necelé dva tydny v Praze.
Vétsinu naseho ¢asu zabralo modelovani budov.

Vymodelované budovy:
Rudolfliv pramen — pavilon (Marianské Lazné)
Kfizovy pramen — pavilon (Marianské Lazné)
Klaster Tepla
Klaster Novy Dvar
Zamek Becov nad Teplou
radnice s muzeem (Becov)
kostel a fara v (Becoveé)
kostel (Tepla)
radnice (Tepla)
stfedisko obcanského sdruzeni Pod stfechou (Dobra Voda)
dva obytné domy (Dobra Voda)
panelovy diim (Dobra Voda)

Celkem bylo vymodelovano patnact objektd a budov. Nejvétsim vymodelovanym objektem
se stal premonstratsky klaster Teplda, ktery zahrnoval: samotny klaster s kostelem, hlavni
branu, restauraci, pfilehly statek, Iékarnu a dalsi drobné stavby.

Byla nakreslena vétSina vymodelovanych budov: hlavni budova, kostel, lékarna, prilehly
statek a hotel v klastefe Tepld, zdmek, radnice, kostel sv. Jifi a fara v BeCové, zpivajici
fontdna, Rudolflv a KfiZovy pramen v Marianskych Laznich.

Nase celkové vystupy predstavuji pripravené komplety budov, které obsahuji: model, strucny
informacni text, fotografie budov a jejich kresby. VSechny modely budou zaslany ke kontrole.
Budou- li schvéleny, umisti se do aplikace Google Earth. Kontrolni IhGta se pohybuje okolo
ctyr tydnl. Modely byly zaslany 29. 6. 2011. Dale jsme sepsali zavérecnou zpravu, ve které
jsme celou nasi praci shrnuli a popsali jeji postup.

Zde jsou sepsany zakladni informace o budovach, které byly pouzity do
informacnich panell u modell v Google Earth.

1) Radnice v BeCové

Radnice v BeCové byla postavena v baroknim slohu po roce 1760. Stoji na namésti nedaleko
zamku v mistech staré radnice, kterda shorela. Architekty budovy se stali Josefa Moika
a Norberta Heydla. Radnice nese mnoho klasicistnich prvkd. V roce 1851 byla zadni ¢ast



ubourdana pri stavbé okresniho soudu. Opravy se dockala az 1898 a v 90. letech 20. stoleti. Ze
zapadni strany smérem do ulice je ke sténé radnice pripojena kamennad kasna s chrlicem ve
tvaru Ivi hlavy.

2) Kostel svatého Jifi v BeCové

PUvodni stfedovéky kostel byl postaven v 15. stoleti na misté becovské tvrze. V roce 1621
tento kostel shorel a poté i novy v roce 1760. Dnesni kostel svatého Jifi byl postaven podle
pland mistniho stavitele Franze Popperleho mezi lety 1763- 1767. Hlavni oltar byl dodan o
9 let pozdéji T. Pistelem z Teplé. BoCni oltare kostela jsou zasvéceny svaté Anné a svatému
Janu. Interiér kostela je rokokové vyzdoben. V roce 1834 byl modernizovan. Kostelni véz byla
pfistavéna az v roce 1885.

3) Farav Becové nad Teplou

Fara byla postavena v pozdné baroknim slohu po velkém pozaru v roce 1760. V roce 1641
se stala hrabesickym sidlem. M4 obdélnikovy pldorys a jedno nadzemni patro. Nedaleko
fary stoji chranéna lipa, jejiz stari se odhaduje okolo 300 let.

4) Cesky Zapad o.s.

Obcanské sdruzeni Cesky Zapad pusobi v romské komunité v Dobré Vodé u TouZimi od
roku 2002. Cilem sdruZeni je zlepsit Zivot obyvatel Dobré Vody, ato skrze zasadni zménu
v nich samych, v komunité jako celku a v pohledu majoritni spolec¢nosti. Obcanska spolecnost
je podle clenll sdruzeni takova, ve které zejména nedochazi ksocidlnimu vylouceni,
projevim xenofobie a rasové nesnasenlivosti, kterou charakterizuje zdjem obcani na reseni
véci verejnych.

5) KfiZzovy pramen

Sloupova hala nad Kfizovym pramenem byla postavena v roce 1818 na misté plvodniho
pristfesku. Hala ma celkem 72 sloupd. Nad prostfedkem haly se tyci kopule, na které stoji
dvojity kfiz. Tento kfiz je znameni arcibiskupské. Od 12. stoleti patfil tento kraj radu
premonstrdtd v Teplé. Zakladatel tohoto fadu, svaty Norbert, byl arcibiskupem
v Magdeburku, a proto byly oznacovany dvojitym kfizem i kostely, které byly spravované
premonstraty, tedy i Kfizovy pramen. V té dobé byl uz pramen velmi vyhlaseny a staceni
|éCivé vody rostlo. AvSak Casem se zacala sniZzovat mineralizace pramene. V té dobé to byl
velky problém. Kdyby neuspéla zachrana, hrozila Maridnskym Laznim ztrata zisku z pramene
a hlavniho léCivého elementu, ale ¢ekat nemohli. VSichni védéli, Ze tu jde o existenci lazni.

V roce 1857 knizeci |ékaf Heidler jednal s opatem Heinlem o novém jimani Kfizového

pramene. V fijnu 1858 se pfistoupilo k pracim. Vycisténi zlepSeni privodniho systému zlepsilo
o trochu vydatnost. Do roku 1912 z(stavalo jimani beze zmény. Tehdy se odvazil
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premonstratsky klaster Tepla, majitel Kfizového pramene, k zasadni prestavbé a k novému
jimani. Cely pavilon byl strzen a odkryl se prostor vyvér( v rozloze 200 m>. Bylo nalezeno 36
drobnych vyvér(, které byly poté roztfidény a odvedeny rlznym potrubim podle chemického
sloZeni. V roce 1913 byl pavilon znovu postaven ve stejné podobé, jakou mél v roce 1808.
Avsak vydej vody se zacal pomalu ale jisté snizovat. Nezbylo neZ pfistoupit k okamzité

vvvvv

Zachrana byla UspéSna a vytok se stabilizoval. Ke stavebni rekonstrukci haly doslo
v sedmdesatych letech 20. stoleti. Trvala deset let.

6) Rudolfiv pramen

Mladsi klasicistni pavilon v antickém stylu byl postaven v roce 1872. Pavilon se déli na
dvé kridla s prameny. Na toto misto je privadéna voda z blizkého Karolinina pramene, ktery
byl objeven vroce 1809 tepelskym premonstratem Paulem Harnetem (pojmenovan na
pocest choti cisafe Frantiska I.) a ze vzdaleného Rudolfova pramene pfivedeného potrubim
az v roce 1870(pojmenovan podle korunniho prince Rudolfa).

7) Klaster premonstratl Tepld

Klaster byl zaloZzeny vroce 1193 Ceskym Slechticem Hroznatou, aby do néj vzapéti
povolal premonstratské reholniky z prazského Strahova. Pfibéh zalozeni klastera souvisi
s treti kfizovou vypravou. Klaster byl vroce 1380 vylidnén morem. Za husitskych valek byl
klaster uchranén plenéni a prozival dobu rozkvétu. Znacné Skody vSak utrpél béhem
tricetileté valky. V letech 1641 byl klaster vydrancovan Svédy a o deset let pozdéji do zakladu
vyhorely budovy konventu a prelatury. Jejich dnesni podoba je vysledkem barokni prestavby
z doby Raimunda 11.(1688). Na pocatku 19. Stoleti byl klaster misto, kde diky opatovi Krystofu
Pfrognerovi vzkvétaly rozmanité védni obory. Koncem tohoto stoleti dosSlo k mnoha
stavebnim upravam, pfibylo mnoho novych budov. Mezi nimi napfiklad lékarna, pivovar,
staje nebo mlyn.

V roce 1950 byl klaster stejné jako daldi klastery v Ceskoslovensku uzavien a slouZil 28 let
jako kasarna ceskoslovenské lidové armad. Komunisticky reZzim zahdjil boj proti cirkvim
a duchovnim Fadlm, takZe majetek klastera byl zndrodnén a feholnici zatéeni. Pouze kostel
a knihovna byly zpfistupnény turistickym prohlidkdm. Po odchodu armady budovy dale
chatraly a teprve vdevadesatych letech byl klaster, téZce poskozeny mnoholetym
zanedbavanim navracen radu premonstratl. Nyni ¢ekd klaster rekonstrukce celého aredlu,
nezbytnd ktomu, aby mohl znovu zastavat své poslani. V klastefe se jiz nyni kromé
pravidelnych bohosluzeb konaji koncerty a vystavy. Po cely rok nabizi klaster prohlidky
pfistupnych ¢asti.

Klasterni kostel Zvéstovani Pané byl postaven na prelomu 12. a 13. Stoleti jako
romansko — goticky trojlodni halovy kostel. Na prelomu 17. a 18. stoleti prosel baroknimi
Upravami, které se tykaly predevsim vnitini vyzdoby.

8) Zamek Becov nad Teplou
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Pozdné barokni budova, postavena na zacatku 19. Stoleti, na misté casti hradniho
opevnéni. Vroce 1813 celé panstvi koupil Beufort-Spontiny, ktery celé panstvi znacné
zvelebil. Po skonceni druhé svétové valky byl zamek i s hradem zkonfiskovan nacisty. Zamek
pozdéji slouzil jako Skola. V roce 1969 ziskal zamecky okrsek plzensky pamatkovy Ustav, ktery
ho zacal rekonstruovat. Konecné zpfistupnéni zamku verejnosti probéhlo vroce 1996.
V zdmku se vystfidala fada zndmych vystav, dnes se pozornost zamku upina predevsim na
expozici, vénovanou unikatnimu nalezu-romanskému relikviafi sv. Maura.

9) Kostel sv. Jilji v Teplé

Kostel sv. lilji je pozdné barokni kostel v Teplé, postaven mezi léty 1762-1765 na
misté plvodniho starsiho kostela. Projekt V. Hausmanna, znamého tepelského stavitele, byl
dokoncen stavbou ambitl v letech 1808-38. Opraven byl nasledné loketskym stavitelem J.
Scherbaumem vcéetné dostavby véze v letech 1850-53. Posledni oprava kostela probéhla
v roce 1896. Po druhé svétové valce kostel zchatral, dnes je zpravovan klasterem. Zarizeni
kostela je v baroknim stylu.

10)Radnice v Teplé

Stavba, pochazejici z pocatku 18. stoleti dnes slouzi jako sidlo lesni zpravy. Jedna se
o barokni patrovy dim s mansardovou stfechou, zniz vystupuje vikyf, zakonceny
trojuhelnikovym Stitem.

11)Radnice v BeCové nad Teplou

Tato barokni becCovska radnice byla postavena po roce 1760 Josefem Moikem
a Norbertem Heydlem na misté starsi stavby. Zadni ¢ast ubourana roku 1851 pfi stavbé
okresniho soudu, dalsi opravy probéhly 1898 a v 90. letech 20. stoleti. U radnice se nachazi
kasna z prvni poloviny 19. Stoleti.

12)Novy dvar

Pivodné zemédélsky barokni statek, ktery drive patfil premonstratiim z Teplé, byl
zrekonstruovan trapisty, ktefi do Cech pfisli z Francie. Dviir na ptdorysu &tverce se podafilo
zachranit pfi rekonstrukci jen ¢astecné, dochovala se zapadni rezidencni ¢ast, zbyvajici tfi
kridla byly nahrazeny novostavbami, které respektuji plvodni pidorys. Dominantou klastera,
jehoz rekonstrukci Ffidil Jan Soukup, se stal moderni minimalisticky kostel, postaveny dle
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navrhu britského architekta Johna Pawsona. Klaster byl vysvécen v roce 2004. Svéceni
proved| biskup plzeriské diecéze Mons. FrantiSek Radkovsky.
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Béhem expedice 2011 v Klastefe Tepla nase skupina zkusila vytvofit projekt s velmi
netradi¢nim tématem. Zabyvala se vytvairenim 3D modell budov v okoli Teplé a Maridanskych
Lazni. Prace byla koncipovana tak, aby nebyla tvofena jen na pocitaci, nybrz aby zahrnovala
také praci v terénu. D3 se fici, Ze jsme diky tomuto projektu ziskali predstavu o tom, jak
délat projekty podobného typu. Zaroven jsme si ovéfili, Ze na této Urovni je mozZno takové
expedic¢ni projekty provadét. Veskeré zkuSenosti a poznatky mlZieme vyuZit i na pfristi
podobné praci a predat je dal. Nasledujici prace tak ziskaji vétsi kvalitu a vyvaruji se
nedostatkd, které se béhem nasi prace naskytly.

ProtoZze jsme v potiebnych programech SketchUp a Gimp neméli dostatecnou
zkusenost, zabéhnuti do prace nam chvili trvalo, nicméné nakonec se celda skupina
v programech dostatecné zaucila a vzniklo kone¢nych patnact modeld objektd a budov.
Ziskali jsme tak nové poznatky v praci s témito programy, vice fotografickych zkuSenosti
a nakonec jsme si vyzkouSeli vytvaret kresby s perspektivnim nahledem

Nasimi cili bylo tyto objekty vytvofit tak, aby mély pouZitelnou podobu pro zverejnéni.
Nejprve vsak téchto deset vytvorenych modeld musi projit kontrolou spravcl serveru
Google, ktefi je pak po schvaleni umisti na Google Earth. Kazdy uZivatel programu Google
Earth tak bude mit moZnost si je prohlédnout.

PFi ¢trnactidenni projektové praci jsme navstivili mésta Tepld, Klaster Tepld, Dobra Voda,
Becov nad Teplou a Maridnské Lazné, kde jsme detailné nafotili, nakreslili a nasledné
vymodelovali do 3D podoby patnact objektl. Za zminku stoji model celého komplexu
Klastera Tepla, ktery byl hlavni prioritou nasi prace.

14



Uvaha/1

Do skupiny jsem se pfrihlasil, protoze mé 3D modelovani bavi. Prvni véc, kterou jsme udélali
Spatné, byla nevhodna priprava. Proto jsme se jeSté na expedici museli mnoho véci teprve
ucit. Nastesti je ale prace s programem SketchUp jednoducha a uz mam i zkusenosti s jinymi
3D modelovacimi programy. Na zacatku jsem nastal problém hlavné s tim, Ze jsem si Spatné
nafotil objekt, protoze jsem nemél predstavu o tom, jaké fotky budu potfebovat. Ale pres
vSechny tyto problémy Sla prace docela dobfe, az do chvile, kdy jsme uprostied expedice
zjistili, Ze ma-li model byt vloZzen do Google Warehouse, musi mit méné nez 10 megabajtu.
Potom jsme vsechny fotky museli komprimovat. Prvni objekty nam trvaly hodné dlouho, ale
potom uZ jsme ziskali praxi a vytvareni dalSich objektd nam trvalo podstatné kratsi dobu.
Bylo chybou, Ze jsme hned na zacatku zkusili Klaster Tepla, ktery je nejnarocnéjsi budov,
které jsme modelovali. VétSina nasi skupiny méla také problémy s programem GIMP, ve
kterém jsme upravovali fotky. Chtél bych 3D modelovani na expedici jesté nékdy zopakovat.
| kdyz pravdépodobné ne jako samostatnou skupinu, ale radéji jako soucast néjaké jiné
skupiny.

Matéj Misina 13 let

Uvaha/2

Modelovani 3D budov mé velice bavilo. PGsobi mi radost, kdyZz mdzu néco tvofit a to
tato skupina poskytovala v pIné mife. Pracovat s programem Google SketchUp_nebyla sloZita,
presto si myslim, Ze by nebylo od véci, vice se zaméfit na ziskavani praxe v Praze jesté pred
odjezdem na expedici. Mné osobné délalo nejvétsi problém naucit se stfihat fotky
v programu Gimp. NejvétSim zdporem této skupiny je skuteCnost, Ze je to prevainé
kancelarska prace. Hodiny a hodiny prosezené u pocitace. Chodili jsme samoziejmé ven,
protoZe je tfeba nafotit budovy, které budete tvofit. To bylo hezké. Clov&k si nasledné
uvédomi, jak je tato budova krdsnd, protozZe si zacne vSimat detail(i, které nejsou na prvni
pohled vidét. To je asi nejlepsi a nejkladnéjsi na této skupiné a myslim si, Ze by mélo smysl
zase nékdy takovou expedicni praci délat.

David Kubec 16 let
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