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Kaģd§ kulturn² pam§tka na svŊte by mŊla m²t dle naġeho n§zoru dvŊ funkce. PamŊtn² a nauļnou. VŊtġina 

historickĨch kulturn²ch objektŢ v Ļesk® republice vyuģ²v§ pracovn²ch listŢ, prohl²dek ļi prom²t§n² pro vĨu-

ku historie dan® lokality, a to nejl®pe pro vġechny vŊkov® kategorie. Pro mlad® n§vġtŊvn²ky ve vŊku 6ï15 

let nab²z² Hroznatova akademie v kl§ġteŚe Tepl§ vĨukov® d²lny. Postr§d§me vġak v nab²dce prohl²dku kl§ġ-

tera, vyģit², kter® by bylo ¼mŊrn® jejich vŊku, bylo z§bavn® a souļasnŊ mŊlo nauļnĨ charakter. Z toho dŢ-

vodu jsme se rozhodli vytvoŚit dva interaktivn² programy pro vŊkov® kategorie 6ï11 let a 11ï15 let. Progra-

my jsou situov§ny do okol² kl§ġtera a veġker® odpovŊdi lze nal®zt bez nutnosti platit vstupn® do kl§ġtern²ch 

prostorŢ. Đkoly se zamŊŚuj² na historick® pŚ²bŊhy, postavy a architekturu, pokrĨvaj² celou historii od zalo-

ģen² kl§ġtera BlahoslavenĨm Hroznatou, aģ po obdob² socialismu a souļasnost. V n§sleduj²c²ch textech se 

mŢģete dozvŊdŊt, jak tento program vznikal, jak® probl®my jeho vznik prov§zely, jak® jsou naġe zkuġenosti 

z pilot§ģe a jak celĨ program ve fin§le vypad§. Z§roveŔ v§m pŚibl²ģ²me, jak vypad§ vĨsledek naġ² spolupr§-

ce s Hroznatovou akademi² na tvorbŊ modelu kl§ġtera. 

Đvod 



C²lem naġ² pr§ce je vytvoŚit program pro n§vġtŊvn²ky kl§ġtera Tepl§, kteŚ² si chtŊj² are§l sami proj²t bez 

prŢvodce. Chceme, aby byl program zamŊŚen pŚev§ģnŊ na exteri®r, protoģe to je prostor, kam se pŚ²choz² 

volnŊ dostanou bez pŚ²tomnosti prŢvodce. Chceme programem pouk§zat na zaj²mav§ m²sta, historick® pŚ²-

bŊhy a detaily, kterĨch si bŊģnĨ n§vġtŊvn²k nemus² vġimnout. C²lovou skupinou jsou ģ§ci 2. stupnŊ z§klad-

n²ch ġkol a gymn§zi².  

Dalġ²m c²lem je pomoci HroznatovŊ akademii s workshopem o architektuŚe kl§ġtera ve formŊ vytvoŚen² 

modelu kl§ġtera pro ģ§ky prvn²ho stupnŊ ZĠ.  

Pro ¼ļely popularizace dŊjin kl§ġtera v naġich vzdŊl§vac²ch materi§lech jsme z§roveŔ dokumentovali obdo-

b² po 2. svŊtov® v§lce a pŚ²chod komunismu pomoc² rozhovorŢ s pamŊtn²ky. 

C²le 



Postup pr§ce 

PŚ²pravnĨ tĨden 

V pŚ²pravn®m tĨdnu jsme se snaģili o nŊkolik vŊc². Nejprve jsme se seġli s celou skupinou a zkouġeli jsme 

vymĨġlet, jak by n§ġ program mohl vypadat a fungovat. Zaļali jsme studiem literatury spojen® s kl§ġterem, 

jeho histori² a jeho fungov§n²m. Tato ļ§st n§m zabrala vŊtġinu ļasu, protoģe jsme chtŊli m²t co nejlepġ² 

znalosti ohlednŊ kl§ġtera. Inspiraci pro tvorbu naġeho programu jsme hledali na str§nk§ch jinĨch kl§ġterŢ a 

v literatuŚe Pam§tky n§s bav², kde uģ nŊjak® nauļen® programy funguj².  

Expedice 

Prvn² tĨden 

Na zaļ§tku prvn²ho tĨdne jsme se seġli se panem Cyrilem Koz§kem, Śeditelem Hroznatovy akademie, kterĨ 

n§m pŚedvedl jeden z jejich workshopŢ, a pot® jsme diskutovali, jak by se jejich program mohl upravit. 

V r§mci workshopu ģ§ci vid² zmenġenĨ model kl§ġtera, um²stŊnĨ ve vitr²nŊ. S panem Koz§kem jsme se 

dohodli, ģe by bylo hezk®, kdyby dŊti mohly vz²t model do ruky, nahl®dnout dovnitŚ a pod²vat se, jak je 

interi®r zaŚ²zenĨ. Na z§kladŊ domluvy jsme se proto rozhodli, ģe vytvoŚ²me z kart·nu pŚibliģnĨ model kl§ġ-

tera (viz. Kapitola Model kl§ġtera-popis), kterĨ by dŊti zaujal. K tomu jsme od Hroznatovy akademie do-

stali vġechen potŚebnĨ materi§l (kartony, lepidla, tavn® pistole, barvy atd.). 

SouļasnŊ s prac² na modelu jsme se vŊnovali tvorbŊ naġeho programu pro n§vġtŊvn²ky, jehoģ osnovu jsme 

si stanovili na konci pŚ²pravn®ho tĨdne. Na expedici jsme pak zpracov§vali jeho jednotliv® ļ§sti. 

 KaģdĨ z n§s vytvoŚil jeden ¼kol a navrhl zpŢsob, jakĨm se bude plnit, doplnil ho spr§vnĨm Śeġen²m. Jed-

notliv® ¼koly mŊly pouk§zat na m²sta v kl§ġteŚe a pŚ²bŊhy, kter® n§m nŊjakĨm zpŢsobem pŚiġly zaj²mav®. 

Kdyģ jsme mŊli hotov® vġechny ¼koly, zaļali jsme tvoŚit tajenku, kter§ je vĨstupem cel®ho program. N§-

slednŊ jsme vġe zpracovali do jednoho souboru, kterĨ byl po detailn²ch oprav§ch pŚipravenĨ na sv® prvn² 

vyzkouġen². (viz. Obr§zek 1) 

DruhĨ tĨden 

V druh®m tĨdnu n§s ļekalo nŊkolik ¼kolŢ. Prvn²m byla pilot§ģ naġeho programu ve spolupr§ci se ZĠ Tep-

l§. C²lem pilot§ģe bylo odhalit nŊkter® nedostatky programu (viz. kapitola Pilot§ģ). Na prvn² skupinu pi-

lot§ģe nav§zala jeġtŊ pilot§ģ s kontroln² skupinou, tvoŚenou naġimi spoluģ§ky z PŚ²rodn² ġkoly.D§le n§s ļe-

kalo dodŊl§n² modelu a uskuteļnŊn² tŚ² rozhovorŢ s pamŊtn²ky, spojenĨmi svou minulost² s kl§ġterem. 

PŚedpokl§dali jsme, ģe jejich z§ģitky vyuģijeme pŚi tvorbŊ dalġ²ho ¼kolu. Tak® jsme se rozhodli doplnit pŢ-

vodn² c²le a vytvoŚit druhou verzi vzdŊl§vac²ho programu, uzpŢsoben®ho pro dŊti ve vŊkov® kategorii 5ï10 

let. TŚ²dy s dŊtmi v t®to vŊkov® skupinŊ totiģ kl§ġter navġtŊvuj² nejļastŊji. Mohou ho nav²c vyuģ²t rodiny s 

malĨmi dŊtmi. Po dotvoŚen² modelu se vġemi jeho detaily jsme jej pŚedali HroznatovŊ akademii s moģnost² 

okamģit®ho vyuģit².  



Zpracov§n² 

Po n§vratu z expedice n§s ļekalo dodŊl§n² pracovn²ch listŢ pro obŊ vŊkov® skupiny, vyhodnocen² pilot§ģe 

a psan² sborn²ku. Ļekala n§s tak® pŚ²prava na ļervnov® obhajoby, kter® se ud§ly 29. ļervna. 



Model kl§ġtera 

Hroznatova akademie n§s poģ§dala, abychom vytvoŚili model stŚedovŊk®ho kl§ġtera, kterĨ by lektoŚi vyu-

ģ²vali jako uļebn² pomŢcku pro jejich programy. Rozhodli jsem se jim pomoci, a tak vznikla podskupina 

Model, kter§ konzultovala postup s pan² knihovnic² a historiļkou Luci² Toman. 

Postup 

Model jsme tvoŚili pomoc² kartonovĨch krabic, temper, tavnĨch pistol², nŢģek, Śez§kŢ a dalġ²ch pomŢcek. 

PŚi tvorbŊ kostela jsme se inspirovali starĨmi kresbami/malbami i souļasnĨm stavem kl§ġtera, studovali 

jsme ļ§sti kl§ġtera v literatuŚe. 

Pro stavbu mlĨna jsme proh§zeli dochovan® kresby a fotografie, a pot® jsme ho dotv§Śeli podle vlastn² fan-

tazie. 

Interi®r konventu jsme zjednoduġili a upravili jeho mŊŚ²tko, aby bylo pro dŊti niģġ²ho stupnŊ z§kladn² ġkoly 

pochopiteln®, co konvent obsahoval a jak to v nŊm fungovalo. 

Model m§ 7 ļ§st².   1) kostel   2) 1. ļ§st konventu 3) 2. ļ§st konventu-opatskĨ byt + sklep 4) 3. ļ§st kon-

ventu ï dormit§Ś + kapituln² s²Ŕ 5) 4. ļ§st konventu - knihovna + refekt§Ś + kuchyŔ 6) RajskĨ dvŢr 7) mlĨn 

Popis jednotlivĨch ļ§st² 

1) Kostel 

Kostel m§ dvŊ vŊģe v rom§nsk®m slohu. Je natŚen ġedivou barvou a stŚechu m§ zbarvenou do rudohnŊda. 

Na stran§ch m§ ġest oken s vitr§ģemi, z nichģ je jedno bez vitr§ģe, aby dŊti mŊli moģnost vymyslet co by 

mohlo bĨt na vitr§ģi mohlo bĨt. Na pŚedn² stranŊ jsou dvŊ mal§ okna a vstupn² port§l. Na zadn² stranŊ kos-

tela je presbyt§Ś ve tvaru pŢlkruhu. Vedle presbyt§Śe se nach§z² mal§ rom§nsk§ apsida. (viz. Obr§zek 2 a 

Obr§zek 3) 

2) I. ļ§st koncentu 

Budova je natŚena na ġedivou a m§ rudohnŊdou stŚechu. Na stran§ch m§ ġest stŚednŊ velkĨch oken. Na stŚe-

ġe jsou um²stŊny dva kom²ny. 

3) II. ļ§st konventu 

Zvenļ² je stejn§ jako ļ§st konventu ļ²slo 1, ale m§ odkl§pŊc² stŚechu, kter§ umoģŔuje nahl®dnout do opato-

va bytu a do slepen². OpatŢv byt je vybaven postel², knihovnou, skŚ²n², stolem a klek§tkem na modlen². Ve 

sklepŊ se nach§z² 4 sudy s pivem a stŢl. 



4) III. ļ§st konventu 

ZevnŊjġek budovy vypad§ stejnŊ jako ostatn². Na rozd²l od ostatn²ch m§ odkl§pŊc² stŊnu. V interi®ru budo-

vy se nach§z² v prvn²m podlaģ² spoleļn§ loģnice neboli dormit§Ś s dvan§cti lŢģky. V pŚ²zem² se nach§z² 

kapituln² s²Ŕ s lavicemi pro Śeholn²ky a kŚeslem pro opata, zde se Śeholn²ci sch§zeli ke snŊmŢm.  

5) IV. ļ§st konventu 

Zvenļ² se ostatn²ch ļ§st² konventu neliġ² a stejnŊ jako 2. ļ§st m§ odkl§pŊc² stŚechu, v t®to budovŊ se ale 

nach§z² v pŚ²zem² kuchyŔ a refekt§Ś, coģ je velk§ spoleļn§ j²delna, a v prvn²m patŚe se nach§z² kl§ġtern² 

knihovna. (viz. Obr§zek 4) 

6) RajskĨ dvŢr 

Je obd®ln²kov§ zahrada, kter§ patŚ² doprostŚed mezi jednotliv® budovy konventu, v prostŚedku se nach§z² 

kaġna, od kter® vedou 4 cesty, kter® od sebe oddŊluj² z§hony. (viz. Obr§zek 5) 

7) MlĨn 

MlĨn m§ na prav® stranŊ velk® mlĨnsk® kolo, kter® poh§n² Ś²ļka, kter§ je na modelu tak® zn§zornŊna. Je 

namalov§n na hnŊdo a stŚechu m§ tmavŊ hnŊdou. (viz. Obr§zek 6) 



Pilot§ģ 

V ¼terĨ 13. 6. 2017 probŊhla pilot§ģ se 8. a 9. tŚ²dami ze ZĠ Tepl§. Ģ§ci pŚiġli do kl§ġtera a rozdŊlili se do 

nŊkolika skupin po dvou aģ ļtyŚech. Ke kaģd® skupinŊ byl pŚiŚazen jeden ļlovŊk z naġ² skupiny. Dostali od 

n§s pracovn² listy, na kter® mŊli jednu hodinu. Ne vġechny skupiny pracovaly podle naġich pŚedstav. Na 

konci se vġichni seġli. Ģ§ci byli rozdŊleni do tŚ²d a probŊhla zpŊtn§ vazba. Pov²dali jsme si o pozitivech a 

negativech. Hodnotily se ot§zky, a nakonec ohodnotili celou hru na pap²r. Pot® se ģ§ci vr§tili zpŊt do ġkoly. 

Z jejich vypracovanĨch listŢ a zpŊtnĨch vazeb jsme z²skali dalġ² podnŊty k ¼pravŊ naġich pracovn²ch listŢ. 

Druh§ pilot§ģ probŊhla v den naġeho odjezdu z kl§ġtera. Skupina asi 20 studentŢ PŚ²rodn² ġkoly ve vŊku 13-

17 let se rozdŊlila do pŊti skupin, ļ²taj²c²ch 3-4 studenty. Ke kaģd® skupinŊ se pŚidal jeden nebo dva prŢ-

vodci z naġ² skupiny, kteŚ² mŊli za ¼kol skupinku sledovat, zapisovat si jejich dojmy, v pŚ²padŊ nouze jim 

poradit a za 45 minut od zaļ§tku hry je pŚiv®st zpŊt na m²sto startu. Skupiny dostaly instrukce, kde hledat 

informace, kdy se vr§tit, v jak®m pŚ²padŊ plnit ¼koly, a pot® vyrazily. Kdyģ uplynulo 45 minut, skupinky se 

vr§tily na smluven® m²sto a polovinu skupin si vzala ļ§st z n§s a druhou druh§ ļ§st. V tŊchto vŊtġ²ch sku-

pink§ch jsme prob²rali se studenty spr§vn® odpovŊdi a zjiġŠovali jsme od nich, jestli se jim nŊco ve hŚe ne-

zd§lo nebo jestli bylo srozumiteln® zad§n². Nakonec jsme je poģ§dali, aby n§m celĨ program obodovali.  

PrŢmŊrn® bodov® hodnocen² naġeho programu bylo 9 bodŢ. Nemysl²me si, ģe to bylo kvŢli jeho kvalitŊ, ale 

sp²ġe nekritiļnosti naġich pilotn²ch ģ§kŢ.  

N§sleduje shrnut² pozn§mek z prvn² pilot§ģe k jednotlivĨm ¼kolŢm. (viz. Obr§zek 7 a Obr§zek 8) 

1. Vġechny skupiny objekty naġly spr§vnŊ, ale popsan® je mŊly pouze dvŊ z 

nich. PŚesto t®mŊŚ vġichni Ś²kali, ģe tento ¼kol byl nejlehļ². Pozn§mka ģ§kŢ: 

v pracovn²m listu (PL) v pl§nku je jih prohozenĨ se severem. 

2) Erb spr§vnŊ oznaļilo 7 skupin z 8. Ale vysvŊtlen², proļ jsou erby dŢleģit®, za-

psaly 

pouze 4 skupiny. Tento ¼kol oznaļila v²c jak polovina ģ§kŢ za lehkĨ. Pozn§mka 

ģ§kŢ: ģ§ci upozorŔovali na divnou formulaci ot§zky, ļasto se opakovalo slovo 

ñnŊkolikr§tò.  

3) Đkol mŊlo spr§vnŊ 7 skupin z 8.  Ģ§ci ho nekomentovali.  

Pozn§mka ģ§kŢ: stŊģuj² si na chybu v p§du v odpovŊdi L 

4) Spr§vnŊ zpracovalo tento ¼kol 6 skupin. 

Pozn§mka ģ§kŢ: ot§zka se jmenuje listina, takģe odpovŊŅ peļeŠ je nesmysl 

5) Tento ¼kol mŊla polovina skupin spr§vnŊ, p§r skupinek si pletlo gotickĨ sloh 

s rom§nskĨm. 



6) Tento ¼kol mŊly spr§vnŊ pouze 2 skupiny. Đkol jim pŚiġel velice tŊģkĨ, ale 

vŊtġinou dŊlaly chybu v tom, ģe si ġpatnŊ pŚeļetly zad§n². 

7) Spr§vnŊ odpovŊdŊlo 6 skupin 

Pozn§mka ģ§kŢ: v ot§zce je napsan®, ģe se jedn§ o kresbu, ale pŚitom je to foto-

grafie. 

8) Spr§vnŊ zpracovaly 4 skupiny. Nemohly m²sto naj²t, nedok§zaly odvodit 

spr§vnou odpovŊŅ a tento ¼kol jim pŚiġel nejtŊģġ². 

Pozn§mka ģ§kŢ: nevŊd², co je to konvent 

9) 7 skupin odpovŊdŊlo spr§vnŊ 

10) Gloriet rozpoznalo 6 skupin, ot§zku s Mari§nskĨmi l§znŊmi 7 skupin. 

Ģ§dn§ ze skupin nedok§zala vyplnit z§vŊreļnou tajenku. Ģ§ci n§s tak® upozorni-

li na nŊkter® drobn® pŚeklepy v pracovn²ch listech 



Z§vŊry pilot§ģe 

Prvn² pilot§ģ nedopadla podle naġich oļek§v§n². PŚi rozboru jsme doġli k z§vŊru, ģe ģ§ci z§kladn² ġkoly v 

Tepl® nemŊli asi zkuġenosti se samostatnou skupinovou prac². Đkoly se pŚi prvn² pilot§ģi uk§zaly jako do-

cela n§roļn®, ale domn²v§me se, ģe zkuġenŊjġ² ģ§ci druh®ho stupnŊ z§kladn²ch ġkol je budou schopni vypl-

nit, pokud jim nab²dneme v z§vŊru spr§vn® odpovŊdi a podle potŚeby se jim navĨġ² ļas. Studenti stŚedn²ch 

ġkol i dospŊl² n§vġtŊvn²ci by naopak obt²ģnost ¼kolŢ mohli ocenit. Pilot§ģ n§s tak® vedla k rozhodnut², ģe 

ļ§st ¼kolŢ uprav²me pro ģ§ky prvn²ho stupnŊ z§kladn²ch ġkol, zapoj²me v²ce her a vlastn² tvŢrļ² ļinnosti. 



Z§vŊr 

BŊhem dvou tĨdnŢ v kl§ġteŚe Tepl§ jsme dos§hli vġech naġich c²lŢ. VytvoŚili jsme dvŊ verze interaktivnŊ 

nauļn®ho pracovn²ho listu pro n§vġtŊvn²ky kl§ġtera. Pro tuto lokalitu jsou jedineļn® hlavnŊ t²m, ģe jsou 

situovan® do okol² kl§ġtera, a ne do jeho vnitŚn²ch prostor.  

Prvn² verze obsahuje ġest ¼kolŢ, kter® pracuj² pouze s t²m, co mŢģe n§vġtŊvn²k vidŊt. Jsou tedy urļeny 

zejm®na pro mladġ² n§vġtŊvn²ky kl§ġtera. DŊti jsou pak nuceny sledovat a vġ²mat si vŊc² kolem sebe.  

Druh§ verze obsahuje deset ¼kolŢ a je o nŊco n§roļnŊjġ², je tedy urļena pro starġ² n§vġtŊvn²ky kl§ġtera. 

Đkoly vyģaduj² logick® myġlen², vġ²mavost a obļasn® ļten² informaļn²ch tabul². Tuto verzi pracovn²ch lis-

tŢ jsme i otestovali pŚi pilot§ģi s dŊtmi ze z§kladn² ġkoly v Tepl®. 

D§le jsme po dohodŊ s Hraznatovou akademi² vytvoŚili kartonovĨ 3D model stŚedovŊk®ho vzhledu kl§ġte-

ra. Ten se skl§d§ z kostela, ļtyŚ otev²rac²ch budov konventu, rajsk®ho dvora a mlĨna. Model pom§h§ mlad-

ġ²m dŊtem si kl§ġter l®pe pŚedstavit a je na nŊm moģn® si uk§zat vyuģit² jednotlivĨch budov. 

Nakonec jsme zdramatizovali kr§tk® pŚ²bŊhy, poj²c² se s dŢleģitĨmi historickĨmi ud§lostmi v kl§ġteŚe Tep-

l§. K pŚ²bŊhŢm jsme vymysleli sc®n§Śe, aby si ġkoly, kter® kl§ġter navġt²v², mohli jeho historii osvojit jinak 

neģ klasickou naukou. 



PŚ²loha 

Obr§zek 1 Prohl²dka Kl§ġtera 

Obr§zek 2 Foto kostela zepŚedu 



Obr§zek 3 Foto kostela z boku 

Obr§zek 4 Foto kl§ġtera a konventu 


