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Uvod

Obvyklym tématem praktickych maturit na Ptirodni Skole byvaji pfirodovédné
vyzkumy nebo humanitné zaméfené projekty. Tato prace Vybocuje ze zab&hnuté praxe.
Hlavnim vystupem je elektronicka podoba projektu.

Téma navazuje na $kolni projekt Soa', ktery byl vénovany Zidovskému holokaustu.
Touto problematiku jsme se zabyvali cely skolni rok 2009/2010. Vsichni studenti v této
spojitosti navstivili néktera dilezita mista v Praze a také byvalé ghetto Terezin. Projekt
vyvrcholil prohlidkou byvalého vyhlazovaciho tdbora Osvétim v Polsku. Tim ale vSe
neskonc¢ilo. Zajem o téma neuhasl a nadale jsme vytvaieli malé projekty tykajici se
holokaustu.

Byli jsme velmi zaujati zivotem v Terezin€. Zajimali jsme se predevs§im o déti, které
byly do Terezina odvedeny a separovany od rodi¢t. Déti si vytvarely S pomoci vychovateli
riznd spolecenstvi (napt. kluby na zptisob skauta) a mnohdy vydavali ¢asopisy. Na domove
¢islo jedna vznikla samosprava, jejimz vedoucim byl Petr Ginz. Jejich ¢asopis Vedem byl
nééim Upln€ mimotfddnym. Vedle tohoto ¢asopisu existovaly i1 dalsi. Na domové Cislo dva byl
vydavan ¢asopis Domov a jinde zase Kamarad. Piestoze Vedem nebyl jedinym, byl jedineény
svou formou a kvalitou mySlenek v ném obsazenych.

Po néjaké dobé pfisla z fad studentl iniciativa na vytvofeni webovych stranek, které
by se vénovaly ¢asopisu Vedem?. Zahy byly stranky vytvofeny a dnes je na nich mozné nalézt
ptepisy raznych rubrik, clankd, basni a jinych postieht z té doby. Lze si prohlédnout i
naskenované listy originalniho ¢asopisu. Ve spojitosti s rozSifovanim a vylepSovanim stranky
vznikl zajimavy ndpad na vytvoieni trojrozmérné vizualizace celého historického mésta
Terezin. Mista, kde se odehravaly zivoty nespoctu lidi, ktefi se jiz nikdy nevratili domii.
Jednim z nich byl i vy$e zminovany Petr Ginz. Vizualizace by méla slouzit k pfiblizeni
atmosféry a viibec prostfedi, kde Zidé byli véznéni.

Vychazeli jsme ze zkusenosti ziskanych v roce 2011 na expedici, zavére¢ném $kolnim
projektovém vyjezdu. Jednim z napadi pro tehdejsi praci byla tvorba modelli spojena
s aplikaci Google Earth. Tato aplikace diky virtualnimu globusu umoziuje nahled na Zemi
jako ze satelitu. Pfiblizenim je zobrazen podrobné nafoceny zemsky povrch a je mozné si
prohlédnout nékteré vytvorené budovy v trojrozmérné podobé. Prvnimi modelovanymi
objekty byly dulezité aglomerace nebo historicky zajimavé stavby. Postupné se databaze
roz§ifovala a v roce 2007 spolecnost Google uvetejnila freeware program Google
SketchUp 6°. Do tohoto projektu modelovani se miize zapojit kazdy. Staéi si nainstalovat
SketchUp a zacit se skute¢nou tvorbou vybraného domu. Ten pak muze byt zaslan a
poskytnut spravciim serveru programu Google Earth, kteti ho posoudi a v pfipadé schvaleni
je tento model zaclenén k ostatnim a je tak zpfistupnén uzivatelim z celého svéta.

L Soa (162 holokaust) je oznaceni pro statem provozované systematické prondsledovani a hromadné vyvrazdovani osob, které
byly oznacené jako Zidé, provadeéné nacistickym Némeckem a jeho spojenci v dobé druhé svétové valky.(wikipedia.org)

2 www.vedem-terezin.cz

3SketchUp. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2012-11-

09]. Dostupné z: cs.wikipedia.org/wiki/SketchUp
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Napad na vytvoieni modelu celkové zapadl do dlouhodobého zajmu nasi skoly o téma
holokaustu. Na podzim roku 2011 si David Stépanek, Marie Adamcova a Jan Chaloupek
vybrali vytvoreni trojrozmérného modelu byvalého ghetta Terezina jako téma praktické
maturity. VVybrali si podobné zadani se spoleénym zavérecnym vystupem, ale kazda z praci
méla byt provadéna samostatné.



Cile

Hlavnim cilem této prace bylo vytvoteni ¢astecné realistického modelu zastavby
byvalého terezinského ghetta za pouziti fotorealistickych textur. Malou pevnost, ktera je
s valecnym obdobim také uzce spojena, jsme se rozhodli nemodelovat, protoze nema ptimou
souvislost s kulturnim dénim ve mésté. Cely model je urcen k umisténi na stranky vedem-
terezin.cz. Vizualizaci by si tak mohla prohlédnout $iroka vetejnost. Zaroven si slibujeme
vysS8i navstévnost a popularitu stranek.

P4

Zastavbu ghetta jsme si rozdélili pfiblizné na tii stejné veliké &asti. Uzemni celek,
ktery jsem zpracovaval, byla jizni ¢ast zahrnujici budovy jako Hanoverské a Magdeburskeé
kasarny. Vzhledem k mensimu po¢tu budov oproti ostatnim, pfidal jsem si k modelovani ¢ast
barokniho opevnéni zahrnujici BohuSovickou branu, skrz kterou byla za druhé svétoveé valky
protazena od bohusovického nadrazi vle¢ka. Pfestoze byla polozena az v roce 1943%, byla
velmi duleZitou soucasti ghetta.

Pti obhajob¢ zdméru praktickych maturit jsme si jeSté€ nebyli zcela jisti, co by
jednotlivé vystupy obnasely. O nékterych navrhnutych cilech jsme se pozdéji chtéli vice
pobavit s odbornym konzultantem. Vyslo najevo, Ze zpracovani historie budov a prace s QR
kédy je nad ramec dosazitelnych cild. Proto jsme se je rozhodli nepiijmout jako soucast prace.

Obr. 1 Rozdéleni prace

Autor: pirevzato z vedem-terezin.cz, upraveno

4 Déjiny. Portdl holokaust.cz [online]. 2001, 7. 8. 2011 [cit. 2012-11-07]. Dostupné z: http://www.holocaust.cz/cz/history
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Postup prace

Modelovani zacalo bezprostfedné po obhajob¢ zdméru prace. Prvnim krokem bylo
ziskani mapového podkladu, na kterém by mohl byt model utvafen. Za nejlepsi podklad jsme
vybrali mapu ze stranek ¢eského tradu zeméméticského a katastralniho (Obr 2), kde Ize
nalézt ortofotomapu s ptidorysy jednotlivych budov a obrysy komunikaci.

Obr 2 Vyiez z mapy katastru nemovitosti

Autor: pievzato z nahlizenidokn.cuzk.cz, upraveno

Mapa musela byt stahovana po ¢astech, které se pozdé&ji spojovaly v celek. Bylo
nezbytné zachovat pokud mozno co nejvétsi rozliseni (program SketchUp provadi
automatickou ¢aste¢nou komprimaci vlozenych fotografii). Po vlozeni podkladu do programu
nasledovalo jeho vyrovnani vii¢i smérové ruzici. Ulice Terezina jsou kolmé a bylo vhodné je
srovnat s pravothlou orientaci néstroji v programu. Pomoci ¢ar byly naneseny pidorysy
budov. Katastralni mapa byla pro nase ucely pln¢ dostacujici. Nepotiebovali jsme znat zcela
presné rozméry. Z pudorysu byly vytazeny objemy — zéklady modelu. Jednalo se pouze o bilé
kvadry bez barev a textur.
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predchozich poznatkd zminované expedi¢ni skupiny, ktera zhotovovala modely. Vypocet byl
proveden za pomoci podobnosti trojuhelnikt (Obr 3). K této praci bylo vyuZito pasmo a
vhodné velika ty¢. Tento postup byl proveden pouze na nékolika budovach. Vysky fims
terezinskych domu se pfilis nelisi, a proto bylo snadné zbytek odvodit. Veskera méfeni byla
zapisovana a zanaSena do mapy (Obr 4).



Obr. 3 Metoda pouZita pii méieni vySek budov
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Autor: AlZzbéta Vosmikova, 2011

Obr 4 Rozdéleni vysek budov
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Autor: pfevzato z vedem-terezin.cz, upraveno

Pro ziskani textur na domy bylo nutné je nafotografovat. Abychom ziskali potifebnou
kvalitu, museli jsme si vytvofit srovnatelné podminky. Na nékterych mistech v Terezin€ jsou
fasady staveb zakryty stromy. Z toho vyplyva, Ze jsme tato mista mohli nafotit pouze na jate
nebo na podzim, kdy vétSina listi je opadana a nebrani vyhledu. Dilezitou roli hraly svételné
podminky. Ty by se béhem sbéru fotek neméely ménit, a proto neptichazi v ivahu slune¢ny
den, ale lepsi je mirné zatazeno az zatazeno. Pfi absenci slunce nevznikaji stiny, které se navic
béhem dne rychle méni. Zaroven barva fasad dostdva ten nejblizsi odstin realité. Pro samotné
foceni jsme pouzili nase osobni fotoaparaty s vysokym rozlisenim (10 Mpx). Sténu domu
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bylo nejlepsi snimat na kolmo a pokud mozno s dostateénym odstupem, ktery ulice
neumoznovaly. Proto jsme byli nuceni fotit fasady po ¢astech.

Nejdelsi fazi projektu bylo zpracovavani nasbiranych fotografii. K tomuto ti¢elu jsme
pouzivali graficky program Gimp, ktery je voln¢ stazitelny. S kazdou fotografii bylo nutno
udélat sérii n¢kolika ukonii. Nejdiive byla sténa nahrubo ofiznuta a pak byla pouzita funkce
pro ru¢ni narovnavani perspektivy. Diky tomuto néstroji jsme mohli kompenzovat rozbihajici
se perspektivu na fotkach (k velkému zkresleni dochazelo zejména u foceni z podhledu). Pti
fotografovani mnohdy nebyl volny vyhled na budovu a v cest¢ stala auta, dopravni znacky
nebo porost. V§e bylo nutno odstranit. Prazdné plochy byly nahrazovany plochami z jinych
mist. Ty byly upravovany, aby spravné zapadly a mista vypadala vérohodné. Nezbytnou
soucasti bylo hlidani stejné barevnosti (fotoaparaty s automatickym ostfenim mivaji
problémy). Pii spojovani fotografii muselo byt korigovano vyvazeni barev. Ukladani
fotografii probihalo do dvou formati. Vyzadala si to nutnost dostat se s celym modelem na
rozumnou velikost souboru. Pti prvnich pokusech se objem vy$plhal dokonce na 600 MB.
Nekteré domy mély specifické stity se zdobenou sedlovou stfechou. Aby po stranach §titu
nezustaly bilé okraje, byly tyto obrazky ukladany do formatu PNG (Portable Network
Graphics), ktery umoznuje nechat prazdna pole a nezabarvuje je automaticky na bilo. Druhym
pouzitym formatem byl JPEG. Jeho nejvétsi prednosti je velikost ukladanych obrazku. Oproti
PNG mohou byt velikosti az desetkrat mensi. Hotové fotografie byly katalogicky vkladany do
soubort podle bliz§iho rozdéleni zastavby (Obr 5).

Obr 5 Uzsi pracovni rozvrhnuti

Autor: prevzato z vedem-terezin.cz, upraveno

Teprve v posledni fazi byla vytvafrena podrobna kostra modelu a barokniho opevnéni.
Upravené fotografie byly vkladany na model. Po dokonceni praci na spodku budov byly
modelovany stfechy, kterym byla piifazovana pokud mozno co nejptresnéjsi a nejpodobnéjsi
textura krytiny. Vzhledem k jejich velké riznorodosti to mnohdy nebylo snadné. Zvlastni
kapitolou bylo pokladani zelezni¢ni trat€ na misté byvalé vleCky. Dily na sestaveni zeleznice
byly vzaty z internetového skladisté warehouse, kde je umisténa Siroka paleta modelt
vyrobenych v programu Google SketchUp od nejriznéjsich autorti. Z ného se daji potizovat
rozliéné komponenty na doplnéni vlastnich modeld. Mnohokrat se cela naSe skupina sesla a
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bylo rozhodnuti, ze kominy, se kterymi jsme pivodné spise pocitali, délany nebudou.

Takto dokon¢ené modely vSech tii ¢asti budou spojeny dohromady a centralné
zkorigovany do jednotné podoby, se kterou by bylo mozno dale pracovat.



Prabéh prace

Prace na projektu zacala jiz na podzim roku 2011, kdy jsme pracovali na pidorysech
domi. Pied Vanoci se uskutecnila kratka navstéva meésta, pti které byla vytvoiena mapa
s vySskovym oznacenim pro kazdou budovu (Obr 4). Prvni fotografovani budov bylo
uskute¢néno letos brzy na jate (1.4.). Pii této navstéve jsme nafotili nejveétsi mnozstvi
fotografii. Pti dalSich navs§tévach nam Slo predevsim o nafoceni zkazenych fotografii nebo
véci, které jsme piehlédli. Ne vzdy jsme byli v plném poctu ¢lent skupiny (27.7.; 21.9.;
25.10.). Do prace jsem se vice zabral pfes Cervenec a srpen, kdy jsem udélal vice nez dva
bloky budov (konkrétné obé velka kasarna). Nejvétsi dil prace pripadl na mésice zafi a fijen.

Vysledky

Vysledkem mé prace je trojrozmérny model jizni ¢asti byvalého terezinského ghetta
s ¢asti barokniho opevnéni (bastiony na zapad a vychod od Bohusovické brany). V ptiloze na
obrazkach 6 — 12 jsou vizualizace. Soucasti modelu je jizni pfijezdova cesta pies most, u
kterého stoji zbytky bohusovické vlecky.

Zaver
Projekt probihal podle planu. Zadané téma jsme splnili a budeme se dale snazit, aby
nas vytvofeny model byl zuzitkovan.

Tento projekt byl od zac¢atku mirné nadsazen v rozsahu prace. Modelovani celého
mésta Terezina bylo ve téech lidech vice nez naro¢né. Nad modelem jsem stravil desitky
hodin a to pfedevsim nad upravovanim fotografii. PfestoZe finalni produkt prace mize byt
zajimavy, nepiindsi ptili§ mnoho novych znalosti. Osvojil jsem si predev§im nékteré nové
schopnosti v grafickém programu Gimp a téZ v Google SketchUp. Moznost si dukladné
prohlédnout barokni pevnost byla na druh¢ stran€ pozitivnim piinosem.

Pro zminéné diivody nedoporucuji délat podobny projekt v takovémto rozsahu. Lepsi
variantou by bylo, kdyby model nebo vizualizace se staly doplitkem jiné prace.

Doslov

Jiz zkompletovany model mél byt ptivodné uvetejnén na webovych strankdch Vedem
ve formé pievedeného souboru z programu SketchUp do Adobe Flash nebo pomoci Java
scriptu. Po dokonceni modelu jsme zjistili naro¢nost tohoto tikonu a hledali jsme dalsi
moznosti. Pokusime se model nabidnout na Google Earth pomoci nové zavedeného systému,
ktery se nebrani vkladani vice budov pohromad¢, naopak. Program ,,Cities in 3D* podporuje
vkladani dokonce celych mést. Pokud by byl model pftijat, pomoci webového okna spojeného
s Google Earth by byl k nahledu ptimo na vedem-teezin.cz. Dal$i moznosti je pouziti
programu Spread3D. Skrz néj Ize soubory z programu Sketchup exportovat do prohliZzeciho
okna na webov¢ stranky. Tim by byla realizovana ptivodni piedstava ndhledu modelu pfimo
na strankach Vedem. Navstévnik stranek by si mohl prohlédnout mista, o kterych se pise
Vv terezinskych casopisech.
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Prilohy

Vizualizace modelu

Obr 6 Celkovy pohled na mésto 1

H

Autor: prace autora

Obr 7 Celkovy pohled na mésto 2

Autor: prace autora
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Obr 8 Bohusovicka brana

Autor: prace autora

Obr 9 Komplex budov na jih od byvalé nemocnice

Autor: prace autora

Obr 10 Byvala Magdeburska kasarna

Autor: prace autora
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Obr 11 Byvala Hannoverska kasarna

Autor: prace autora

Obr 12 Model bez fotografii a textur

Autor: prace autora
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Obhajeny zamér z podzimu 2011

Zameér

» Model mésta Terezin (jih)

+ Spojeni ¢asti mésta v jeden celek

» Umisténi na stranky Vedem

» Vytvoreni historickych ¢lankd k budovam?
» Umisténi na Google Earth?

» QR kody?

15



